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EDITORIAL 


Hola ! Bienvenidos al primer número de RÁN. 
A pesor de que llegor a concretor este proyecto 
nos tomó más de un año hoy les podemos 
sugerir que recarguen sus baterías de protocul- 
turo,que agudicen al móximo sus poderes psico— 
kinésicos, que desempolven los hordsuils y se 
suban a su mecha favorito, porque el desafio 
va a ser duro! 

Trotaremos de difundir la existencia de una ma- 
nifestación artística que,aunque no es nueva,aún 
resulto ajena a la moyoría de las personas, in= 
cluidas aquellas que ya se han aproximado al 
mundo de los comics.Nos referimos al manga y 
al anime,lo que en Japón se conoce como his- 
torietas y dibujos animados. 

Este número está dedicado tanto a los que 
nunca leyeron un monga como a los que 
yo sufren de maningitis.Intentoremos sembrar 
la semilla de la curiosidad de los primeros y 
renovar los inquietudes de estos últimos. 
En ambos casos, esperamos que la disfruten! 


Hasta la próxima. 
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POS EDITORIAL 


Volviendo o coso, mientras espiabo a través 
de lo ventana del colectivo, pude ver un 
grofilti que me orroncó de mi estodo semi 
cototónico. 'AKIRA ROCK” oullaba lo pored, 
con trozo inseguro. 

Uno semono atrás una publicación local 
(no ton interesonte) presentaba una nota 
referida o los mangos y ol anime; y por 
televisión se emilió,no hoce mucho, un breve 
compilodo del making de Akira. 

A este poso dentro de poco,espero,en los 
negocios ya no lonzorón mirados confusos 
cuando prequntemos por los mango. Será 
Cuestión de tiempo para que esta palobrejo 
se haga de uso popular. 

Pero les propongo adelantamos a esos dias 
pora descubrir, ahora, el significado de la 
misma. 

Manga fue el lérmino con que bautizaron 
a los primeros dibujos de matiz coricoturez= 
co en el pois del sol naciente. 

Con el tiempo cobrorio un sentido más am- 
plio hosta equiporarse con el concepto que 
nosotros le domos al término “historieta” o 
que en olras partes conocen como “comic' 
Hosto finales de lo segunda querra los man 
gos no eran numerosos en Japón (al pore- 
cer Moc Arthur habia llegado con su colec— 
ción personal de superhéroes) y durante los 
años de la postguerra no habia demasia- 
dos trobojos autóctonos. Debido a la rece= 
sión económica que experimentaba el pois 
durante la década del cincuenta las obros 
de los dibujantes joponenses debian ser ol- 
quiladas en negocios especializados y cons- 
tituion uno fuente de distracción y de pro- 
pagoción de lo palabra escrita -mango es 
culturo!=. 


Hubo que esperar hasta que Osamu Tezuko, 
hacia 1960,canalizara el fuerte caudal artis- 
tico norteamericano hacia una forma de 
expresión menos occidentalizado. Asi el crea= 
dor de Astroboy preparó el comino pora 
los generaciones siguientes,que hoy en día 
pueden aportar su talento en publicaciones 
semanales que alcanzan o vender cosi seis 
millones de ejemplares por año. 

Ahora los mangos tienen unos cuatrocien— 
tas hojas promedio y son óvidamente con= 
sumidos yo que sus historios continúan 
(a veces ad infinilum) de un número o 
otro durante varios años.De la veintena de 
lílulos que se incluyen en un mismo man—= 
go los mejores historias o los de mayor 
aceptación ganan el derecho de aparecer 
en prolijos recopilaciones donde lo calidad 
de impresión y del papel son nolablemen— 
te mejores que las de tirada hormal. 
Aunque existen mongos pora lodos los 
gustos lemúlicos,edodes y sexos los histo= 
rios mos difundidos fuera de Japón son 
oquellos que se publicaran (o publican) 
por los poderosos editoriales Shueisho, 
Shogokukon o Kodansha yo que las ver= 
siones originales deben ser 'procesadas' 
pora que el lector occidental puedo apre 
ciorlos y los empresas encargados de 
realizar esta dificil tarea son los que po= 
seen contratos exclusivos con los tres 
colosos arribo mencionados. 

Esta “occidentolización de los mangos' 
comprende vorios aspectos, todos es- 
trechamente relacionados. Tenemos por 
un lado el aspecto técnico: el japonés 
es un idioma que se escribe verticalmen= 
te en formo de columnas, y debe leerse 


empezando por lo derecha, de obojo 
hacia orribo (si,sugiero leer de nuevo es- 
to porte!). Además los cuadritos o viñe- 
tas, que componen una pógina de mon- 
go se leen de derecho a izquierdo; y ló- 
dos estos póginos se disponen en formo 

inversa a la que estomos acostumbrados 

de manera que un manga empiezo donde 
pora nosotros terminaria. 

Editoriales como Viz Communications,Dork 
Horse o la pionera Eclipse (en los Estados 


Unidos) resolvieron este inconveniente im- 


primiendo las póginos como si se vieron 
reflejadas en un espejo, 


El segundo aspecto se refiere a lo troduc= 


ción : muchos veces los historios origino- 
les se boson o hocen referencia a mitos 
o creencias orientoles que no tienen equi- 
volente en nuestra cullura.En estos casos 
los traductores deben recurrir a nolos 
actorolorios al pie de página pora poner— 
nos al. tonto de lo que está sucediendo. 
Peor aún es cuondo deben lidiar con 
juegos de palabras o comentarios humo 
risticos ; en estos cosos se suele optar 
por reemplazar las expresiones originales 
con bromas o chistes nelomente omeri- 
conizodos Ademós las onomolopeyas re- 
suiton ¡legibles y se deben redibujor los 
víñelos poro borrar la grafía nipona 
y en su lugor poner un clósico KBOOM! 
Inclusive se ho experimentado colorear 
los dibujos yo que con excepción de ol- 
gunos pocos póginos especiales los man- 
go son reolizados integramente en blon- 
co y negro.La colorización responde prin 
cipolmente a solisfacer los qustos de 
los norteamericanos y europeos. 

Tros todos estas odoptociones y com- 
bios cabe preguntarse por qué los his- 
torietas orientales están cobrando un 
ouge codo vez moyor entre nosotros. 
La respuesta es sencillo : se debe a 
que detrós de tonto porafernalia de 
tontos ingenios mecónicos y monstruos 
los mango. escencialmente,cuenton histo- 


rios. Historia de amor,de aventuros,amis- 


lod o venganza. 


Estos sentimientos no necesitan de tro- 
ducciones. 
Pero aún podemos ir mús all ! Cuan 
do un monga se convierte en olgo 
verdaderamente populor sufre uno ex- 
troño mutación : abandonará el popel 
reciclado poro resplandecer en el celu- 
loide. Asi posa o convertirse en “onime' 
Esto palabra hace referencia a lo que 
nosotros conocemos generalmente co- 
mo dibujos animados: Sin dudas he- 
mos  disfrulodo de muchos mangos 
en su forma de onime,ounque sin so— 
berlo (como en el coso de Astroboy) 
El anime viene en tres sobores: series 
de televisión, ediciones exclusivos en vi- 
deo cassettes (OAV) y largometrajes 
pora cine. 
Actualmente los series creados pora la 
televisión deben hocer frente o vorios 
dificultades. Contrariamente a lo que 
porece no es ton fácil sobrevmr en es- 
te medio. Primero deberón cumplir con 
los expectotivos de su creador (el 
ortista originoi,outor del mango. debe 
ro dejor o sus personajes en monos 
de un gigantesco grupo de dibujantes, 
técnicos y empresarios a quienes no 
siempre podrá supervisor) . Luego la 
serie deberó sostener el apoyo inicial 
de los sponsors (que medirán el éxito 
o el frocoso según lo contidad de 
merchandising que puedon vender : 
moquetos,remeros,juguetes,elc,etc) y 
o6n cuando esto sea un hecho debe 
rón asegurarse un buen promedio de 
roling. Muchos de los mejores series 
han frocosodo en este ospecto y por 
lo tonto. se vieron cancelados antes 
de poder llegar a concretar una histo- 
rio. i 
Si bien muchos veces lo audiencia no 
ero lo suficientemente importante co- 
mo pora justificor su existencio en los 


pontollas de televisión, algunos proyec— 
tos sobrevivieron gracios a los equipos 
hogoreñas de video. Asi_ surgieron los 
DAV , producciones destinadas «a un 
mercado menos compelitivo.Búsicamen— 
te un OAV puede presentar una obra 
inédilo o nuevos copitulos de series 
que posaron fugazmente por lo televi- 
sión.La colidad de lo animación es me- 
jor que lo de los seriales aunque sin 
llegar a la de los superproducciones 
destinadas o lo pantalla grande. 

Hoy en dia hay muchisimos titulos ex- 
clusivamente en OAV (algunos de ellos 
yo dieron el solto “al revés" pasando 
de este formato al televisivo!) Quizós 
el principal inconveniente de los Oriqi- 
nol Animolion Video es lo relación 
duroción—precio . La mayoría de los 
producciones no duran más de medio 
hora y sus precios son bastante ele- 
vodos (de casi un dolar por minulo!). 
Finalmente lenemos los lorgomeirajes. 
Pueden ser historios nuevas, continua— 
ciones de otros peliculas, proyectos 
porolelos a una serie de television o 
o un OAV.es decir,no hay reglas fijos. 
Lo que sies una constante es la 
colidad ( ampliamente superior a la 
de los otros formatos) y la duración 
que siempre se aproxima a los dos 
horas. Lamentablemente sólo una pe- 
queño porte de ellas llega a tener 
estreno en las salas cinemotografi- 
cos del mundo y en lo mayoria de 
los casos hobró que conformarse 
con verlos en video. 

Sin dudes los calles de Buenos Aires 
oún no estón plogados de grofttis 
como el que mencione al abrir esto 
nota pero ollá, entre lo muchedum- 
bre yo escucho agitar muchos aero— 
soles. 
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Seguramente a lo larga de estos hojos 
encontrarón algunos léminos boslante 
extraños. Én esto sección Volar emos 
de ociararias 


animados. 


estos manga son odapotados en anime. 


usando voces de octores locales. 


SUBTILED (SUBTITULADO) : traducción de un anime a olro 
idioma utilizando sublitulos en la parte inferior de la pan 
tollo dejando lo banda sonora intacta. 


OAV / MOV / OVA : Original Animation Video.Una producción 
de anime que sale a la venta directamente como video sin 
tener una versión previa para cine o televisión o como 
complemento de akquna creoción previa. 


MECHA : este concepto hace referencia a todo aquello que 
involucre oporolos y diseños mecánicos que puedan verse 
en un mango o onime. 


ASPECT RATIO : proporciones del rectángulo de la imagen 
(en lo pontalla) .Lo mayoria de las producciones para cine 
tienen un AR de 1.66:1 ¡esto indica que lo imagen es 1.66 
veces mús ancha que alta. 


LETIERBOX: con esto polobro se describe el método en 
que un fm con un AR moyora 1.31:1 (el AR de una 
pontolla de TV ) es comprimida para que la imgen "entre" 
en lo televisión. Esto causo que aparezcan bandas neqros 
en la porte superior e inferior de la pontolla. 


OTAKU: — * fanatico obsesionado *, en nuestro idiomo. 


ANIME < palabra japoneso pora definir animación o dibujos 
MANGA : es el término jopones pora los comics. Muchos de 


DUBSING (DOBLAJE) : traducción de un anime a otro idioma 


ROBOT=CH 


LA GENESIS DE UN CLASICO 


El fenómeno mundial de Anime, 
y por supuesto de Manga, que hoy 
se conoce en todo el mundo occi- 
dental seguramente surgió tempra- 
namente tras el suceso arrasador 
del serial 'Robotech' 


Eslo serie dejó obsortos a lo mayoria de sus 
espectadores ya que la calidad de su dibujo, 
sumado ol vértigo de su acción casi “non= 
stop" juntoconsu profunda (complicada) y 
adulta trama , no eran pora nada comunes 
en los monótonos pantallas de TV mundioles, 
cobe destacar que estos ingredientes que po- 
recieron ton revolucionarios en su momento 
son ahora elementos frecuentes en cualquier 
dibujo de procedencia nipona. 

El resultodo de este hecho fue el surgimiento 
de una contidad incomensurable de leoles, 
fieles "fons" alrededor de todo el plonelo que 
hosto hoy día mantienen viva la flama de 
Robotech y que hon expondido sus horizon- 
les en busco de otros producciones de simi- 
lares corocteristicos convertiédose en ávidos 
consumidores de Monga y Anime. 

Pero cómo comenzó Robolech? .Cuál es su 
historia? estos dos preguntas son los prin- 
cipoles fuentes de este ortículo , y que se 
contestorón en las siquientes póginos. 


DANA STERLING 


Robolech luvo su nacimiento en el yo casi 
lejono 1985,producto de una coproducción 
entre la compañía americana "Harmony Gold 
USA Lld' y su asociada japonesa Tatsunoko 
Productions Co ' la serie compuesta por 85 
copítulos de 20 minutos de duración aprox. 
( sin cortes, por supuesto) se subdivide en 
tres portes en diferentes secuencias de 
tiempo , que en líneas generales cuentan lo 
invosión a la Tierra por rozas altenigenas 
con su consecuencia inmediata : la querra. 
Estos tres historias , lo primer, segunda y 
tercer querra Robotech luego serian conoci= 
dos ,en su adaptación a los comics como 
'RI : The Macross Soga” (Lo saga de 
Mocross), 'RT : Mosters' ( Amos o Maestros) 
y 'RI: The new Generation" ( La nuevo qe 
neración) respectivamente editadas por la 
compañía independiente 'Comico'. 
Aunque pora sorpreso y decepción de 
muchos , Robolech no fue un producto 
originol , su verdadero origen fueron tres 


ALPHA WARRIOR 


serioles totalmente joponeses (donde los 
norteamericanos no melieron sus manos 
para nada) , y absolutamente independien— 
tes entre si.Sus historios no estaban rela- 
clonadas como se pudo apreciar en Robo- 
tech. 

La explicación a este singular hecho se 
debe «a que cuando la Harmony Gold quiso 
poner en el mercado televisivo estodouni- 
dense la serie "Superdimensional Fortress 
Mocross' ( Fortaleza  Superdimensional 
Macross) que constaba de 36 episodios, 
se encontraron con que pora que el di- 
bujo fuese aceptado por el sindicato de 
onimación debia contor como mínimo 
con 65 capitulos . Para esto Corl Macek, 
productor de la Harmony y principal 
responsable del proyecto se vio obliqado 
a buscara otros series de corocteristicas 
similores * Macross * pora completar los 
episodios faltantes . Las elegidas resul- 
taron ser * Superdimensional  Cavolry 
Southern Cross * (Caballeria Superdimen— 
stonal Cruz del Sur) de 23 capitulos y 
"Genesis Climber Mospeada” (Ascención 
Génesis Mospeada) completando con 25 
más, como resultado el pruducto finai 
fueron 84 episodios sin hiloción alguno, 
salvo una contidad considerable de ca- 
racteristicos onologas , como los diseños 
de mecho,ombientoción militar, etc. 


La continuidad requerida por la tramo fue 
dodo por uno brillante y muy inteligenete 
reescritura de los quiones ,no modificando 
demasiado los conceptos originales de los 
series, manteniendo vivo su espiritu, tam- 
bién adoptando olgunos cosas más *a lo 
occidental" como en el caso de los nom- 
bres de los personojes,citando un ejemplo, 
"Hikaru Ichijo' posó o llamarse “Rick Hunter” 
o también suprimiendo okqunos escenas 
de inocente nudismo,no consideradas ap- 
los pora el público infantil al que "supues- 
tomente' ibo dirigido y digo "supuestomen— 
te' porque en este hemisferio se tiene lo 
ridiculo creencia de que los “dibujos anima 
dos' son sólo para 'niños',craso error, ya 
que estos 'dibujos' cuentan con tramas 
lo suficientemente adultos pora que un 
"niño" no las comprenda sotisfactoriamen— 
te.No esto de más decir que en Japón el 
cine de onimoción está dirigido a todos 
las edades y sin restricción de esta indole 
y que olqunas series son considerados de 
culto,tol como lo son aqui alqunos filmes 
de acción “en vivo” . 


NOVA SATORI 


Dejando lo crilica o esta sociedad o un io- 
do y volviendo ol temo de este orticulo lo 
reescritura de la historio fue llevado a 
cobo por un extenso número de guionistas 
bojo el liderazgo de los mismisimos Carl 
Mocek y Steve Kramer.Otro punto digno de 
mencionor es la musicalización , lo cual 
también se suplantó en formo integral pa 
ro poder aborcor los tres series en formo 
homogénea , trabajo realizado magistrol- 
mente por Ulpio Minucci en su moyorio y 
en menor escola por Arton Ober y Alberto 
Rubén Estevez. Con el agregodo de unos 
pocos escenos compaginodos pora solven— 
tor algunos huecos impuestos por la fol- 
to de continuidod , se llegó de este modo 
o los 85 episodios. El producto resultante 
fue lo que se conoció con el nombre fi- 


LYNN MINMEL. 


nal de Robolech y ounque porezco un 
tonto increíble el nombre de este seriol 
tompoco surgió ol ozor sino que se 
debió a un problema de potentes yo que 
poro sorpreso de Mocek y lo Hormony , 
ol querer poner su 'Macross' en el gire 
se encontroron con que alquien yo tenio 
los derechos en UÑA, resultando ser lo 
compoñía de modelos a escolo (kils po- 
ro armor) Revell Ja cual posea una línea 
de modelos de los principales series de 
onimoción japonesas, lo cual incluia Mo- 
cross.Dicho linea llevaba el nombre qené- 
rico de Robotech , adoplóndose asi este 
lílulo poro el producto final que habio 
realizado Hormony Gold , beneficióndose 
doblemente ya que se libroban de una 
pugna por los derechos con Revell y se 
gorantizabon uno difusión más amplia 
grocios al merchandising yo vigente en 
los coles. 

En cuento o los personos mós destaca 
dos en la creación original de estos tres 
sogos que permanecen anónimos en los 
créditos de la serie, casi injustamente ig- 
norados,se pueden encontrar con orlis- 
los famosos como Horuhiko Mikimoto,en 
los diseños de los personajes de la pri- 
mero secuencia de lo historia (pertene- 
ciente a Mocross)A el se deben persono— 
jes memorables como Lynn Minmey,Rick 
Hunter o Liso Hoyes . También encontro- 
mos a Shoji Kawamori en los diseños de 
los meconismos, responsable de los Veri- 
tech y el imponente SDF1 entre muchos. 
Kawamori fue también el escritor de los 
quiones originales de Mocross. 


En lo segundo etapa (Southern Cross) 
podemos encontrar a Yoshiyuki Tomino 
célebre por lo extensa soga de “Cundam' 
en el desarrollo de tos libros y por último 
en lo tercera porte (Mospeada) contamos 
con Hideke Kakinumo compliendo similar 
rol que Tománo. 

Cumplido la historia reol o la de “detros 
de lo escena” que tuvo Robolech, 
quedorio como corolario decir okjo con 
respecto a su lrama,pora aquellos perso- 
nos que no han tenido conocimiento de 
esto gron soga .(sinceramente dudo que 
seon muchos) ofreciéndoles uno rópida 
esquelo de su historia. 


PRIMER GUERRA ROBOTECH 


En 1999 uno nave alienigeno se estrella 
contro lo Trerro,en ello se descubre una 
nuevo ciencia y tecnologia llamado Robo- 
lech.que serto adoptada por los lerres- 
lres.Luego de 10 años de investigoción y 
desarrollo la nove es restaurada (rebou- 
tizodo SDF—1 ) temiendo un posible ata- 
que alienigena.En su vuelo inauguro! una 
fuerza extraterrestre los Zentroedi,atacan 
lo Tierro para recuperar la nave con sus 
secretos tecmológicos.La nave es obligada 
o despegar pora alejar a los invosores de 
la Tierra, utilizando un dispositivo Robotech 
no probado para escapar (la Transposi- 
ción) que un una folla llevo o lo nave a 
un punto lejano de la órbita de Plutón. 


EN SUS CYCLONES 


El resto de lo historia cuanta lo travesia 
del SOF-1 en su regreso ol ploneta de 
los humanos , combatiendo los fuerzas 
Zentroedi teniendo su punto culminante 
en nuestro planeta notol. > 

El personaje que mayormente sique lo 

tromo es un- jóven piloto civil,Rick Hunter 
que es involucrado accidentalmente en lo 
contienda y que luego se une o los 
Fuerzas de Defensa Robotech como pilo- 
to de un coza Verilech Aunque yo de por 
silo tramo generada por la amenaza 


lentraedi es otroponte, el agregado de 
una fuerle carga emocionol generado 
por lo vida personal de Rick Hunter la 
hoce mucho mós,en la cual Tive un cosi 
elerno triangulo omoroso entre dos mu-- 
jeres, Lynn Minmei, una jóven a lo cuol 
solvó la vido duronte el otoque inicial 
lentraedi y que luego se transformorio 
en una gron estrella de la musica y Lisa 
Hoyes su oficial superior. Estos tres per— 
sonojes nos mantienen en vilo hosto el 
último copitulo donde se aclara su relo- 
ción. 


SEGUNDA GUERRA ROBOTECH 


Quince años después de lo querra contra 
los Zentroedi,una pequeña pero poderosa 
foto de noves olienigenos pertenecientes 
a los Amos Robotech,los dirigentes de los 
Zentroedi otocon el ploneta en busca de 
lo fóbrica de Protocultura, la sustancia 
cosi vilol pora la robolecnologia . Ya no 
estón los héroes de la primer querra pora 
delender la Tierra,pero en su lugor encon- 
tramos a una diferente generación de 
descendientes pora hacerlo. Los protago- 
nistos principales son el decimoquinto es- 
cuadrón de Hovertonques, liderados por 
uno dinómico jóven llomoda Dona Sterling 
hijo de un humano y uno zentroedi (Max 
y Miriyo Porino cuyos historios se relatan 
en lo primer querra Robolech).Los acon- 
tecimientos giron alrededor de este escua- 
drón en su constante botallor con los 
Amos Robotech desde el punto de visto 
porticulor de Dono,quien sufre uno cons- 
tonte confusión de sus lealtades entre su 
porte humano y su porte alienigeno;agre- 
góndose después a su dilema su enamo- 
romienlo,cosi plotónico,hocio un espia de 
los Moestros, Zor Prime,clon del cientifico 
que descubriero lo Proloculturo y lider de 
los fuerzos enemigos . La conclusión de 
esta hislorio nos reservo un final mós 
que inesperado. 


TERCER GUERRA ROBOTECH 


Tiempo después de la derroto sufrido por 
los Moestros de lo Robotecnio la Tierra es 
osediodo y conquistada por uno temible 
roza enemigo de los propios Amos Robo- 
lech, los Invid,quienes hon venido en busco 
de lo Prolocultura,lo cuol es su principal 
fuente olimenticio.Lo historia da comienzo 
cuondo uno flota de lo Fuerza Expedicio- 
noria Robotech regreso a lo Tierra poro 
fiberarla de los Invid, lo cual folla en su 
cometido y es destruido.sobreviviendo solo 
un soldado,de nombre Scott Bernord, el 
cuol coe con su Veritech en olgún punto 
de Sudomérico. 


VERMECH FIGHTER 


ROBOT=CH 


THE MACROSS SAGA 


PORTADAS DE LOS COMICS 
PUBLICADOS POR COMICO 


A estas alturas es probable que algunas ideas 
extrañas se hayan infiltrado en vuestros cere- 
brog.Estas ideas pueden inducir a cuestiona- 
mientos.lal vez parecidos a los siguientes: 
1 DEQUE ESTAN HABLANDO? 
2)'QUE ESTOY LEYENDO!? 
3)'COMO PODRIA CONSEGUIR 
MAS MATERIAL DE MIMANGA)! 
ANIME FAVORITO? 
4)'COMO PODRIA LEER/VER LAS 
OBRAS MENCIONADAS EN LOS 
ARTICULOS? 
5)'COMO PUDE SOPORTAR TANTO 
TIEMPO YIENDO LOS DIBOJITOS 
DE WALTER LANTZ? 


No todas las preguntas tienen respuestas, 
pero en laredacción estamos trabajando 
parasatistacer algunas de elas (esperar 
mentela 3 y 4). Una buena dea seña es” 
cnbimos para ponerse en contacto con 
nosotros;otra es no perderse el aquente 
número de RAN donde encontrarán una 
solución a todas estas desgracias! 


ROBOTZ =cH 


-¿M A.S.TE.RS.. 


| EJER a 


Tomando la batalla con los Ind como algo 
mós que personal, debido a que su prome- 
tido Marlene Rush, resulto osesinada por 
ellos, comienza su largo travesia hacia 
América del Norte en busca del centro neu- 
rólgico de los Invid : el punto Reflex.Scoll 
vo realizando en su camino lodo lipo de 
actos de sabolaje hacia la raza invasora, 
acompañado por otros singulares persono— 
jes que se unen a él en su lucho.Alqunos 
sokdodos,otros rebeldes,cada uno de ellos 
con fuertes historios personales nos llevon 
o un epilogo emotivo y un poco distinto 
ol esperado. 


Quizas los conocedores y adictos quedarán 
un poco decepcionados con este pequeño 
resúmen pero como yo dije anteriormente 
es sólo una “rápida esquela” (muy rápida) 
de lo tromo,como introducción a los no co- 


nocedores.Pora los demós no decepcionorse, 


osequro que la última polabra sobre Robo 
tech no está dicha oun y lodavia folta 
mucho por decir... 


G.F.P 


> p THE NEW AENERATION E > 


Cyberpunk es un término que sin dudas se ha puesto de moda. 
Tal vez porque suena a rebeldía quizás por parecer futurista 

o simplemente por ser lo bastante ambiguo como para rotular 
todo un diverso género de manifestaciones ,desde literarias 
hasta musicales, sin necesidad deahondar en mayores precisio- 


nes. 


En reolidad la polobra fue acuñada y 
porlir de la segundo mitad de los 
ochentas cuando en los póginos de 
algunos revistos de ciencia ficción, 
mayormente de corle underground, 
fueron apareciendo esporádicamente 
algunos relolos que imprimieron son 
gre nuevo a lo fiteratura del género. 
Estos cuentos proponion una almós- 
fera no demasiado distancioda de lo 
clósica ombientación a lo Blade Runner 
pero con mayor incopié en el aspecto 
lecnológico ,hosta tol punto de estor 
plogado de referencias y terminología 
poco clora pora aquellas personas no 
fomiliorizados con lo jerga o el ambien— 
le informático , pero que constituion 
deliciosos pizcos de complicidad con el 
lector que solía posar algún liempo 
tros la pantalla de un monitor. 


Con el correr del tiempo y con el adve- 
nimiento de nuevos historias sus prin= 
cipoles autores William Gibson y 
Bruce Sterling dejobon traslucir cado 
vez mós sus sospechosos conocimien- 
tos de hocking , cunque sin llegor 
a ahondar lo suficiente como poro 
de olkquno de sus cuentos una 
confesión por escrito . ( El último 
trobojo de Sterling de no ficción 
oborco lo problemática de lo piroterio 
informótico y la sequridad de los 
sistemos de información.). 

Asi en 1984 ,con prosa algto tosca y 
por momentos hasta confusa, Gibson 
estoblece los reglos del juego a lo 
lorgo de su primer novela ,Neuro— 
mancer, hociendo que el cyberpunk 
formalice su exislencio. 

Mos torde dos secuelas Count Zero 


y Monafsa Overdrive complementarion 
o lo primero. 
El por qué de lo trascendencia de estos 
ideos ol ómbilo de la animación o el 
monqo no es odvenedizo , ya que desde 
el principio Gibson nos describe uno socie- 
dod nelomente dominado por la presencia 
joponeso, en el idioma en lo tecnologío, 
en los ofimentos,en los costumbres, en lo 
onqusbo diaria por sobrevivir y en la opre- 
sión. 
En este contexto , obros como Appleseed 
Ghost ia a Shell Silent Móbius ,Bubblegum 
Crisis y Bubblegum Crosh deben sus orige- 
nes o este movimiento,ounque en lo moyo- 
río de los casos no se puede negor que 
hon contribuido a mantener vivo la llama. 
Aunque lo lromo de Appleseed no se en- 
cuentro .decididamente inmersa en una 
ombientoción cyberpunk- “clósico” hoy 
vorios referencios Podemos encontrar al- 
gunos humanos que lucen implantes cro- 
neoles y zócalos microsoft ( o comoquiera 
que se llomen en el universo de Mosomune 
Shirow ) que habilitan al portador a utifi- 
20r softwore pora potenciar sus habilido- 
des mentoles, 
Esle monga serio el puntapié pora que el 
mismo dibujante y quionista profundice 
oún més en el género llegando a creor un 
trobojo absolutamente cyberpunk como lo 
es Ghost in a Shell (También conocida co- 
mo Potrulo Especiol Ghost) . En ello un 
grupo de policias comando, miembros de 
un escuadrón de elite , hacen uso de la 
olto tecnologia pora llevor a cobo sus 
misiones. Aquel que hayo leido a Gibson 
se reenconiraró con el cyberspoce los 
trajes de policarbono mimético, los inteli- 
 gencios ortificiales.los onteojos espejados 
| y hosto olgún que otro virus,qunque todo 
ello encarodo desde una perspectiva poco 
mós que inquietante yo que esta Potrulla 
Especiol está compuesto por cyborqs 
y en definitivo son las móquinos y no los 
humanos los que se volen de estos herra- 
mientos. 
4 


Priss entundoda en su HardSuil 
(Bubblegu. Crisis) 


Asi ellos pueden estor en contacto y entror 
o solir del c-spoce sin necesidad de estor 
vinculados fisicamente a una consola. 
Bostorio con hechor un vistazo o la intro- 
ducción de lo serie,donde,como en Neuro- 
moncer, un personaje similar ol de Molly 
encarnada por una cyborg femenino debe 
desempeñar uno toreo tóctica enfundada 
en su troje de nimesis termo-óplica siendo 
osistido “on line* por el resto del equipo. 
Shirow también insiste con el temo de los 
microchips biológicos,conceplo previamente 
obordado por Gibson en Count Zero. 

Si desviomos la mirada hacia los póginos 
dibujados por Kia Asamiya nos encontrare- 
mos subyugodos por un futuro casi idén— 
tico ol descripto en lo pelicula de Ridley 
Scott aunque a portir de la tercera entre- 
go de la serie lo tramo se inclina decidida 
mente por uno historio donde lo acción 
transcurre entre idos y venidos del cyber- 
spoce (ohora reboulizado como “espacio 
lógico”) mediantelo osistencia de super 
computadoras y maquinarias capaces de 
tronsportor o lo protagonista , Lebio 
Moverick,tros los posos de un voquero de 
consola que rápidamente se hace con el 
control de lo totalidad de los redes de 
dotos de Tokio. 

Asomiyo pone su gronito de oreno virtual 
ol dotar a lo protagonista de la copaci- 
dad de acceder a un solélite personal 
utilizandolo como banco de datos privado. 
Quedo cloro que Lebia es uno visionario. 
Abondonando el papel nos ocuparemos 
ohoro del video.En lo serie de DAV com- 
puesta por los ocho primeros tilulos de 
Bubblegum Crisis y los tres cosselles de 
Bubblegum Crash nos encontraremos con 
uno inteligente y efectivo combinación 

de ideos extroidos de los principales 

obros filmicas del género. 

Podremos contemplar una Mega Tokio 
dominado por lo poderosa corporación 
Genom quien fuera lo encargado de 
diseñor y oliborrar los noches niponas 


cnn erinburne hiamarnánicas  rrandar 


Chos! ln a Shell 


bósicamente pora desarrollar loreas 
serviles en los colonias espaciales. 
Es evidente que estos Boomers no són 
legalmente permitidos y un grupo selec 
to de policios , la AD Police ,se encorgo 
de erradicorlos de los. calles. O ol 
menos lo intenton porque cuando los 
cosos se ponen dificiles no son ellos, 
sino un misterioso grupo , conocido 
como The knight Sobers , los que de- 
finen lo situación en favor de los humo- 
nos. 

Los Knight Sobers son en reolidad un 
equipo de cuatro omigos : Priss,Nene 
Romonovo,Linna Yomozaki y Syña Stin- 
gray que grocios o sus poderosos 
Hard Suils y a la ulifizociónn de la 
tecnología de ovonzado pueden hacer 
frente o la omenoza de los crioluros 

de Genom . Aunque el personoje más 
corismólico es Priss,quién bosculo en- 
lre su pasión por lo música y su odio 
incondicional por los Boomers ; nos 
ocuporemos de Nene y Sylio ya que 
son ellos los que están vinculados 
con la temútico trotada en esta nota. 
Nene es lo versión de Suzuki Toshimichi 
de un voquero de consolo, gunque 
muchisimo mos light que la concebido 
por Gibson. Ella se pa a Cid 


los principoles nombres detrós de los 
series animados). 
Finalmente no habría que pasar por alto el 
hecho de que esto proyección de futuro se 
“ha infiltrado hosto en el universo Robolech 
MÍ (tonto en los comics editodos por Malibu 
- Cyberpiroles — como en el libro de Jack 
McKinney : Robotech The end of the Circle. 
, Allí encontroremos que uno de los prologo- 
N nistas de lo segunda querra , Lovi Nichols, 
es el lider de un grupo especial de 
desarrollos robotecnológicos , que no duda 
en hacer qolo de sus modernosos implon— 
tes craneales, 
En general el panorama futurista planteo 
do por los autores orientales resulta bas- 
lante mós olentador y benévolo que el 
. proyectado por los autores occidentales. 
Asi, o pesar de lodo , siempre llevan la 


e peor parte los ya tan vopuleados edificios 
se en los bases de dolos por pelición de de Tokio. 


Sylla el lider del grupo,pora indagar y anti- 


A / My ] E, $ ¡AE 1 ¿ y 
cipor los maniobras del bando contrario . 


Aunque no se hace referencio exocto a lo Para aquellos no familiarizados con la termi- 
exislencio de un c-spoce si podremos ver a nologia empleada anteriormente ofrecemos a 
las chicos ( y a voriós boomers — Syila en- continuación olqunos notas aclaratorias: 

tre ellos ? — ) utilizando dispositivos de 

spex o onteojos espejados , varios tipos de 

consolos ,dotagloves , uños de cuchillos re- 

troctiles, y hasta una lA que amenaza con 

apoderarse de Mega Tokio. 

Youmex, la firma detras de estos series aún ¡ ? 

no ha dado por terminada lo soga Bubble- REALIDAD VIRTUAL (VR) : simulación de la reo— 
qum, pero ha incorporado a la serie los lidad mediante el uso de computadoras y 
historios de AD POLICE , continuando con la programas que sumergen ol usuario en uno 


mismo lemótica pero vista desde lo óptica ambientación indistinquible de los hechos 
del grupo porapolicial encargado de mante— concretos. 

ner o los boomers bajo control. Asi Advanced 

Police Files promele desorrollarse en una VAQUERO DE CONSOLA (CONSOLE COWBOY) : 
atmósfera algo más denso y previo o la . persona que posee una hobilidod especiol 
formación de los Knight Sobers. pora deombulor por el cyberspace en busca 
Cabe aclarar que no existe manga original de información que generalmente es de 
de Bubblequm Crisis o Crash solvo la ver acceso prohibido o restringido. Para poder 
sión americano de Adam Worren ,pero que realizar sus actividades hacen uso de conso- 
AD police cuenta con su versión en popel las especiales de fabricación artesanal o de 


dojo la firmo de Tony Tokezaki ( uno de origen clandestino. 


CIBERESPACIO (CYBERSPACE C-SPACE) : áreo 
virtuol donde los hockers o voqueros de con- 
solo desarrollan su profesión.Primordiolmente 
alí reside lo información closificada de los 
multinocionoles que gobiernan el mundo ” 
y que se encuentro protegido por técnicos 
de ocuitomiento,lrompos y distintos sistemos 
de defensoAllí se don cita todos los usuarios 
que poseen consolos o compuladoros que 
les permilen el acceso , incluyendo olqunos 
viejos voqueros que perdieron la vida 
inlentondo violor ciqún mecontsmo de sequ— 
ridod. 


IMPLANTES MICROSOFT : pequeños unidades 
rom (memorios) que se conectan direclomen— 
te ol cerebro humono ( o animal ) . Estos 
tienen lo copocidod de oumentor ¡os conoci- 
mientos y hobilidodes del portodor de mone- 
ro inmediato e inconsciente. (Nodo tienen que 
Es con lo infome empreso del mismo nom— 
bre). 


MIRRORSHADES (SPEX) : 
que proporcionan al poseedor de varios uti— 

lidodes según los modelos. Pueden ir desde 
visión nocturna hostlo lroductoros de idiomas. 


onteojos espejados 


SIMESTIM : ortefocto electrónico que resulto ser 
el sucesor de lo lelevisión.Los señales emitidas 
pueden ser editados o no reflejando los penso 
mientos y sensociones de quienes los genero. 


INTELIGENCIA ARTIFICIAL ( lA) : — simuloción del 
raciocinio” humano generado a través de lo 
electrónica . Son máquines con consciencia 
oropio y copocidod de intervenir en ¡o reclidod 
concreto de los seres humanos. 


HACKER : persona que posee la hobilidad 
y los conocimientos necesarios poro infil- 
trorse en boses de dolos y sislemos in- 
formotizodos. 


PATO CHAN 


PUNTO REFLEX 


LAIDEA PRINCIPAL DE ESTE ULTRA 
FANZINE ES PODER CONTACTAR 
CON TODA AQUELLA CRIATURA 
(RACIONAL O DE LOS NUESTROS) 
QUE HAYA SUCUMBIDO AL HECHIZO 
DE ESTOS CUADRITOS JAPONESES. 
ES NUESTRA ULTIMA ESPERANZA! 
YA PROBAMDS EMITIR UNA CADENA 

DE NUMEROS PRIMOS EN UNA 
LONGITUD DE ONDADE 21CMY A 
UNA FRECUENCIA DE CASI 1420 Mhz 
PERO NADIE NOS CONTESTO. INCLU- 
SIVE SOBORNAMOS A VARIOS TEC- 
NICOS DE LA NASA PARA QUE PUSIE- 
RAN UN DIBUJITO DE RANMA EN 

UNO DE LOS DISCOS DE LOS 

VOYAGER PERO SIN RESULTADOS... 
DE MANERA QUE DECIDIMOS INTEN- 
TAR DE UNA FORMA MAS TRADICIO- 

NAL: SI TIENEN COMENTARIOS, PRE- 
GUNTAS . SUGERENCIAS Y HASTA 

CRITICAS (DE ESTAS SOLO PERMI- 

TIMOS UNA POR PERSONA!) PUE- 
DEN ESCRIBIRNOS A: 


RAN 
BARTOLOME MITRE 1963 
DEPTO 2 (1712) CASTELAR 

g 
TUCUMAN 3775 
12H (1189) CAP FED 


(TRATEM DE CLIMA SU DIRE COOM 
O UN NUMERO DE TELEFONO] 


MECHA 
AMERICAN 
STYLE 


Ser fon de manga no es para cualquier 
tipo de gente.Entre muchos otras virtu- 
des se debe poseer: valor, paciencia, 
tener algo (bostonte) de dinero, y ser 


impermeable a ciertos crílicos.Es preci » 


so ser voleroso poro ver las publicida- 
des de multitud de tfulos que salen 
en otros y que muy dificimente consi- 
gomos algún dio, pociencia para sopor- 
tor estoicamente que se dignen a man 
domos del remolisimo rinuon del 
mundo que seo nuestro pedido de 
Robotech, Silent Mobius , Dragon BoR, 
8 Club, Animérica o similar. 

Se necesita dinero poro poder 
hocer este tipo de compros que segu- 
romente te von o salir un ojo de la 
cora yo que ol tratarse de algo exoti- 
co siempre hoy okuien que quiere 
engordor sus bolsilos a costa tuyo, y 
por último ser impermeable a las crí- 
ticos pora poder escuchor calmos y 
cualquier fan de comics hablar mara- 
vilos de cualquier coso de DC o Mor- 
vel y que repentinomente y muy suel- 
to de cuerpo diga que los comics 
joponeses no son buenos “porque 
son todos iguales y encima en blan— 
co y negro". 

Regimente no es pora cualquiera. 

Pero entre todos los cosos que 
dificulten que uno disfrute de este 
“vicio” lo que siempre ha molestado 

ho sido el prejuicio existente pora 
con la producción de historietas del 


lejono oriente. Quién no ho eschucha- 
do olkquna vez odiosos comparacio- 
nes? Quién no tuvo que presenciar 
un gesto displicente cuando uno 
confieso que le gustan los dibujos 
onimados japoneses ? La mayoria 
de aquellos o los que nos gusto 
este orte ha escuchado que los 

mongo se tratan siempre de ro- 

bots ultraviolentos o de persona 
jes de ojos lacrimógenos como si 

todo se redujera a los intermina- 

bles batallas de Mazinger 2 (con 

el debido respeto) o el rosario de 

desgracias de Heidi (Idem). 

En vano hon sido los esfuerzos y 

las miles de conversaciones en de- 
fensa del estilo que orqullosomente 

hon cultivado maestros como Ozamu 

Tezuko o Go Nagoi. Muy pocas per- 
sonas hon logrado revertir los con- 


“ ceptos negativos que pesan sobre 


este género ton porticulor. Y es que 
ocurre algo bastante común; no es 
lo mismo que opine sobre comics 
un ignoto coleccionista a quel 
hagan personajes como Frank 
Miller. im Lee o Ston Lee. Yo se 
sabe, ciertas opiniones se toman 
mucho mús en cuenta cuando el 
que las verte tiene mosivamente 
reconocidos sus conocimientos, 
Grondes nombres en distintas opor- 
tunidades han vertido  etogiosos 
conceptos y admiración hacia los 
mango pero ahora varios dibujan 
tes de los U.SA comienzan a dejor 
ver de monera notorio los influen— 
clas recibidas por los  ortistas 
"nihonjin”. 

"MECHA" MADE IN THE USA 
Que los comics joponeses son incon- 
fundibles no es un secreto pora na- 
die ya que tienen un conjunto de 
corocterísticas que los hacen únicos 


y focilmente reconocibles. Una de 
ellos es lo forma de representar los 
figuras humanos; longilineas y de 
abundantes cobelleros, otra el trato- 
miento cuasi cinematográfico de la 
occión , también esto lo formo en 
que se dibujon los cambios de 
expresiones de los personojes,pero 
quizós una de los porlicularidades 
mós queridos por el público es lo 
que en Jopón se llamo “Mecho" y 
que consiste en el dibujo minucioso 
de todo lo que se refiera a elemen 
tos de Hi-Tech ya sean ormos, 
oviones,poneles de control, trajes, 
naves espaciales y todo tipo de 
simiores. 

Mecho se ha transformado en un 
orte dentro de olro a medida que 
crecen los fans de los mango de 
ciencio ficción y fonlosia,y ya que 

el nipón es un pueblo que se des- 
taca por su mania por el perfec— 
cionismo , esto se traslada a los 
dibujos. 

Noda se deja librado al azar con 

el objetivo de dar más veracidad 

a los personajes y a los quiones. 

En los últimos tiempos se puede 
oprecior en artistas del universo 
de comic-books de superheroes 
omericanos una marcado tenden- 
cio a imitar los diseños cibernéti- 
cos y mecónicos de foctura 
oriental. 

El exitoso Jim Lee,dibujonte de lo eto- 
pa mús popular de los X Men dio 
riendo suelto a lo que deben hober 
sido sus primeros amores en historie- 
ta en el $ 270 de ese lilulo donde 
ilustra a una elite de soldados pertre- 
chodos con increíbles armos y monili- 
zóndose en vehiculos que no desento- 
norion en ningún número de Shonen 
Jump. El primer número de X MEN 
POSTER MAGAZINE Richard Bennet en- 


í 7) peso peso 
. do' del mundo mutonte,contra un en- 


te cibernético de rico diseño y que re- 
cuerdo a los personajes de Macross y 
o sus subsiguientes sogos. Lo mismo 
ecurre cuando,unas púginos más ade- 
lonte ,el mismo Bennet situa al Profe- 
sor Charles Xavier y a Jubilee en el 
cuarlo de entrenamiento de los héroes 
X en un poster titulado “The Donger 
Room". Siguiendó con los titulos que 
llevan una X en los nombres propios 
vale lo pena darle un vistazo a un 
coplulo de lo soga de Excalibur The 
Cross Time Caper en el que todos los 
personajes son dibujados como si de 
un mango se tratara.Dejando de lado 
cyborqs y demós yerbas y pasando a 
otro de los rasgos distintivos de lo 
historieto nihonjm, el manejo de los 
expresiones, el ejemplo mós cloro se 
puede oprecior en los copitulos de 
“Batman The Animated series En más 
de uno entrega de la popular serie al- 
gún que otro personaje transforma su 
coro pasando de la ciscunspección al 
pónico alravezando ontes por rasgos 
hilorontes, uno marca registrada en 
Japón. Significan estos ejemplos que 
los manga comienzan a ocupar el lu- 
gor que merecen en lo industria mun 
dial?En realidad es muy dificd precisor- 
lo con sequridod pero cualquiera seo 
la repuesto no dejo de ser una bueno 
señal que nuevo gente se sume a vie- 
jos cultores del género como el ya 
nombrado Mier quien le debe boston 
te de su estilo a clósicos como “Wolf 
de Child". Uno podria sequir buscando 
similitudes entre uno y otro género pe- 
ro yo se trotorian de cosos no lon 
evidentes, mús sulles y se corre el 
riesgo de parecer obsesivo o exagero 
do (Que uno lo seo voya y pose pero 
de chi a hacerlo público...)pero alquien 
vió la molo del Ghost Rider? No se po- 
rece un poquito a la que uso Kaneda? 
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¿Queres SACARTE 


'lN POCO 


¿Que Haco? Estox ul 
NERVIOSO,No PENSE QUE 
Morm FUERA Tán ATREVIDA! 


Y yo? 


HAY ALQUIEN pi 


Pión ? 3 e 
ss * ? q 1 
OTRA vez, EL MisMo sueño; DesoE. 
(QUE EMPEZARON LAS VACACIONES Y QUE Y 
JNo VEO Aa MOEMi.. 


APARECGO UnA 
A, EXTRAÑA CHica. $e de 


247 TO BE 
CONTINUED 


SUPER DIMENSIONAL FORTRESS 


391 


A fines de 1982 las pantallas de televisión 
ponían en el aire la magnífica serie de 
animación : Superdimensional Fortress 
Macross. El éxito de la misma entre el 
público japonés impulsó a sus creadores a 
dejar en suspenso la historia para brindar 
a los seguidores del SDFi un largometra- 


je que se basara en la misma trama , pero 
respaldándola con una producción mucho 
más ambiciosa . Diez años después, una 
segunda parte, Superdimensional Fortress 
Macross Il retoma la saga. 


Distribuido por la compoñio U.S RENDITIONS 
esto continuación de Superdimensiono! For- 
tress Macross ho sido lonzada ol mercado 
americano bajo el formato OVA por lo que 
se encuentra disponible únicamente en tres 
videocossettes de dos episodios cada uno 
que recopilon los seis copilulos lelevisados 
em 1992 en su pois de origen. 

Los hechos se suceden ochenta años des- 
pués de que el legendorio SDF1 resultara 
victorioso en su botolla contra los Zentrodi 
y Meltrandi.No encontroremos en ésto nue- 
va versión 0 ninguno de los corismáticos 
personajes de la serie original,ton solo alqu= 
mo referencio o Lynn Minmoy o a su músi- 
co y lo ausencia de Hikaru , Misa o Gloval 
resulta bostonle decepcionante. 

ha trama <e decnrralla en torna de Hihili 


Konzoki,un jóven reportero de lo cadena de 
noticias Scramble News Network que,cómoro 
en mono, nunca dejo posor la oportunidad 
de registrar una nota sensocionalisto. 
Mientros Hibiki y su equipo se prepora pora 
desenmoscoror uno sospechoso reunion 
entre Silvie Geno ( lo. piloto humono/mei- 
trondi orgullo de las fuerzos de lo Tierra 
Unido ) con su superior el comandante en 
jefe Exxegron olgo mucho mos dromótico 
se da lugor en el sistemo solor interior,cer— 
co de lo órbita de Morte. 

Uno roza olienigeno,los Morduk,emerge del 
hiperespocio a bordo de una imponente 
flolo de noves de combole . De inmediato 
las fuerzas de lo U.N SPACY reaccionan y, 
hobiendo identificado erróneamente ol ene- 
mian como 7entradi planean rechozorlos 


utilizando la Operación Minmoy,uno táctica 
concebida años atrás por lo tripulación 
original de la fortaleza espacial. 

Pero el plan falla y los defensas terrestres 
se ven diezmodas. 

La música de Mendy Rider ( la actual es- 
trello pop de la tierra ) yo no loma por 
sorpreso a los supuestos Zentradis que 
por su porte ya se encuentran prisione= 
ros por el hechizo de los féminos Marduk 
(lomodos 'Emulotors' ) quienes con sus 
conciones los obligan a ser la. fuerza de 
choque en sus batallas. Hibiki Konzaki es 
encomendado como piloto poro llevar a 
un reportero veterano de querra quien 
deberú cubrir los hechos. 

Juntos grobon material suficiente como 
pora demostrar a los espectadores terres- 
lres que los lineas de defensa de lo U.N 
SPACY se encuentron incapacitados para 
repeler al invasor .Cubriendo la noticia Hibi- 
ki y Dennis se internan con su Volkirye 

a bordo de una nave enemigo seriomen— 
le averiado y perplejos contemplan el 
cuerpo inherte de uno bellisima. jóven de 
opariencio humano. 

Dennis se otreve o rescotorla y tras lo- 
grarlo pierde la vido.El piloto regresa a 

la Tierra con la promesa de revelar a su 
gente la verdad sobre los acontecimien— 
los que se suceden en el espocio y con 

la premisa de descubrir quién es la chica 
que llevo a bordo. 


Entre uno animación bostonte mejor que lo 
de otros programas para televisión (aunque 
por momentos algo descuidada) y uno 
banda de sonido sorprendente así da inicio 
lo nueva creación conjunta de vorios estu- 
dios como Big West,Shogokukan, AKC.Oniro, 
MBS,Bandoi, Hero Communications y Movic. 
Tros estos prestigiosos firmas nos encon 
tramos con los magos del anime : Horuhi- 
Ko Mikimoto (nuevamente responsable del 
diseño de corocleres) , Kenichi Yatagi en 
la dirección y al equipo compuesto por 
Koichi Ohoto , Junichi Akutsu. y Jun Okuda 
en la creoción de los mecho.Estos últimos 
o pesar de tener en su hober tilulos como 
Dangoio o Gunbuster no llegan a ponerse 
pora nada a la altura de Shoji Kawomori 
quien sorprendiera por los prodigios mecó- 
nicos en Macross. 
Se presentan nuevos versiones de los 
Valkyrie fighters ahora más estilizados y 
ongutosos , poderosas fortalezas espacio- 
les (ambos bandos cuentan con la incor 
poración de los cruceros de querra Zen- 
traedi en sus filos) y querreros melólicos 
(que lucen mucho mejor que los terrestres), 
tripulados por los Morduk. 


Tol vez seo lo follo de originalidad algo 
que juego en contro de Mocross Í Lovers 
Agoin ya que tros un comienzo inquielonte 
el crqumento se inclino peligrosomente 
hacia el de su ontesesor ounque lomento- 
blemente sin contar con el soporte de 
unos personajes mucho mós corismóticos 
y cremles. Obvios resultan los comporocio- 
nes entre Hibiki Konzoki e Hikoru Ichijo, 
Ishtos con Lynn Minmoy y Silvie Geno con 
Misa Hoyose.lol vez no se les ho jugado 
limpio a estos nuevos 'intérpretes" yo que 
resulta cosi imposible desarrollar uno per 
sonafidad en ton solo seis episodios (re- 
cién en el lercer o cuorto copilulo el es- 
pectador comienza o entender los coroc- 
teristicos y los molivos que impulson a 
Silme, Hibiki, Feff o Ishtar y cuando esto 
ocurre lo historio olconza prócticamenie 

o su finol). 

Los personajes secundorios son varios y 
corren por cuenta del teniente Nexx (no- 
vio de Siivie Gena) y sus compoñeras de 
armas Notosha y Saori. 

Feff es el principol enemigo de los humo- 
nos siendo lo mono derecho de Lord 
Inques lider de los Marduk. 


Mención aparte merece la bonda de sonido, 
que desde- el tema de opertura presagio 
que los dios de Minmoy han quedado otrós 
(oún teniendo en cuento lo versión omeri- 
cono Robotech) . Lo voz de Miko Kaneko 
sorprende especiolmente en "Dejo Vu Pleose 
be close lo me' lema de cierre de cado 
copítulo y en honor a lo verdad lo músi- 
co de la serie equilibro los puntos flojos 
que puedan encontrarse. 

Si se comporo este Lovers Aguin con lo 
serie Mocross ( que se diero a conocer en 
casi todo el mundo por serlo primer 
porte de Robotech) lo impresión que se 
liene es que lo década que sepora a am- 
bos obros no ha pasodo en vono.En cier 
to manera Mocross Il liene un aspecto 
mos adulto ,mós evolucionado.Si en com= 
bio se tomo como punto de referencio | 
a lo peliculo MACROSS "84 (También cono- 
cido como Do you remember Love * o 
Closh of the Bionoids ) concluiremos que 
esto aún sigue soliendo victorioso o pe- 
sor de los desorrollos técnicos, los 
gráficos por computadora y los efectos 
visuoles.Los ideas originales prevalecen. 


SUPER VALKYRIE 
METAL SIREN 


Tsugo Okozoki fue el encargado de plasmar 
la espectacularidad de los videos en mango, 
misión que llevó a cobo en forma impeco— 
ble y que fuera editado por Viz Comics a lo 
largo de diez números. 

En resumen los OVA de Superdimensional 
Fortress Macross II -Lovers Agoin= resulton 
imprescindibles pora los que se hayan delei— 
todo con su predecesora o para aquellos 
que eslén óvidos de una gran dosis de 
acción ,intrigo ,romonce y combate donde 
sólo recuerdan las estrellas. 

Pora los más fonólicos esta obra resulto 

el preómbulo de lo que viene :-olro serie 

de cuatro OAV bojo el título provisorio de 
Mocross lll (Macross Plus) ¿donde la histo- 
rio se desorrollorá cien años después de 
Lovers Agoín. 

Esto producción será acompañado de un 
largometraje mientras que es un hecho 
que Horuhiko Mikimoto esto trobajando 
en los próximos veintiseis nuevos copitulos 
televisivos de Mocross! 


FEFF EN SU MAQUINA 
DE COMABATE 


Lo originalidad no cuento : estamos en 
XA los noventos. 
EPA 


, 


EPISODE 6 | 
SING ALONG PARTI E 


3 UNA DE LAS PACINAS DEL MANCA 
LORDS E SADO 
OMA * 


UN JAPONES 1,100 MILLONES DE 
JAPONESES 


“En Japón se ulifiza más papel para his- 
torietos que pora papel higiénico". 


Esa es uno moraviloso comparación esta- 
distica que nunca acaba de sorprenderme. 
Paso el tiempo y me sigue morawilando,no 
se si tonto por su contundencia informa= 
tivo como por sus connotaciones escotoli- 
gicos Algunos conservadores a quienes se 
los he comentado no perdieron oportuni- 
dad en señalar que los historietas jopone- 
sos son ton malas que mejor pueden ser 
vir para los que tienen poco papel. Aban- 
donando los xenofobias, lo cierto es que 
en Japón se editan 1.700 millones de 
ejemplares ol año de Mango (historieta), 
y si bien,con este volúmen, lo producción 
| es imposible que tenga una calidad pare- 
ja.los probobiidades indican .aunque seo 
pura estadistica, que habrá sin dudos al- 
gunos excelentes. 

Cloro que los criterios de calidad combi 
ton de Oriente o Occidente y lo que nos 
llego y juzgomos lo mejor,no deberú ser 
lo mismo en su pais de origen.Y produc 
tos como Akira de Kotsuhiro Otomo,que 
fueron éxito en Jopón,y también un 
boom en occidente lo ho sido gracias a 
elementos exportobles que lenta en su 
concepción y fundamentalmente a la re- 
diagramación y color que le pusieron en 
Estados Unidos pora convertirlo en el 
éxilo que conocemos.Pero los japoneses, 
por suerte, son olra cultura y tendrán 
cloves sólo comprendidas por ellos y que 
en lo mayoria de los cosos apenas lo- 
groremos rozor en su superficie. 


ATAQUE MANGA 


EDUARDO 
ORENSTEIN 


Siendo apenas un individuo ,mera hormiqui-- 
ta en esa inmesidad operacionol,me siento 
importonte porque mi esfuerzo diluido en 
un fuerte rio de energia humano, fluye mo- 
rovilosomente hocio el océano de la victo— 


ño. 4 

Confieso Mítsuo Takeyomo,en el libro de la 
investigadora brasilera Sonia Bibe Luylen, 
*0 poder dos quodrinhos japoneses". Take 
yomo consogro su vida «a la empreso 
Milsubiyi.trobojo 10 horos diarios y luego 
prolocolormente vo o beber con sus cole- 
gos y jefe viaja 3 horos pora kr y volver 
a coso , donde llego cuando lodos duer- 
men , incluso su esposa con sus hijos.y 
con lo que se relaciona a través de la ce- 
na que le deja preparado. Tokeyama se 
confiezo feliz. 

También leo mis manqó.Me gustan las 
historias eróticos que me hacen olvidor 
por alkqunos momentos la ausencia ac- 
tuol de vida sexuol,que llevaba ol princi— 
pio de mi cosomiento' agrega Tokeyoma. 
Que el Jopón utilice el 40% de su popel 
impreso, en hacer mongó,no se explico 
como remedio contra lo añenoción de 
una vida cotidiana consagrada a la pro- 
ducción.Podrá ser un talismán pora cum- 
ple sueños o uno diversión borata,pero 
es mucho mós que esto. 

A pesor de haber tenido, el Jopón,una 
inevitable influencio de la historieta ome- 
ricano de posquerra padeciendo la ocu— 
poción de Estados Unidos ,su tradición 
de mongó nace hoce casi 200 oños, 
pero mucho ontes,cuando adquieren lo 
escrituro ideogrófico ,se encuentran con 
la base de uno visión iconográfico del 
reloto,y narrativa de la pinturo. 


2. 


DE BUENA CUNA 


Lo polabra “historieto' entre nosotros, sugie- 
re algo menor,no se cuentan hislorios,sino, 
olqo más frivolo,historietos.En España ni le 
buscaron nombre ol género y posoron a 
lomorse Tebeos, por la revista TBO,donde 
aporecion.En Estados Unidos Jos condeno 
ron o ser Comics, osí hogon loror.Pero 
Mongó o Mangwho tiene un origen dustre. 
Hokusoi, el célebre pintor joponés es el 
primero que lo utilizó, a principio del siglo 
XIX .pora denominar la serie de 15 libros 
con dibujos rápidos, costumbristas. fantós- 
Bicos o mitológicos, etapa muy importante 
de su obra.La traducción seria : MAN-in- 
voluntario o “en despecho de si mismo" y 
GA -imogen. Pero esto traducción es tan 
impreciso como que MAN tombién podria 
significar “moralmenmte corrupto". 
Luego de Hokusoi y en este siqlo,el lérmi- 
no se hoce extensivo a los dibujos popu= 
lores,coricoluras o historios didujodos. 
Pero es recién bojo la influencia de Esto- 
dos Unidos en la posquerra,que los Man- 
gu,odquieren la forma con la que los 
conocemos.Y el fundador indiscutido fue 
Osamu Tezuko,el creador de nuestro en- 
Eoñable Astroboy, que inspirado en lo 
escuelo Disney, y en lo animación Honno 
Borbera crea personajes cabezones de 
ojos enormes, poro historietas donde vo 
a privilegiar más la acción que el dibujo. 
Pora Tezuka,los Mongú son su 'esposa' * 
pero la animación se convierte en su 
“omonte',como él mismo reconoce.Y es 
en esto “infidelidad” donde más se des- 
toco, al no contar con los medios de 
los grondes estudios de animoción ome- 
riconos, se ve forzado a mover los per- 
sonojes y dar riimo a lo acción con 
un eloborado lenquoje cinematográfico: 
juego de montaje pora agregar ten- 
sión ,movimientos de cómoro y z00m. 


Este lenguaje luego lo trasladará y 
los Mongo, y sus seguidores lo opren— 
den dejando como una coracteristica 
de lo historieta japonesa, los historios 

bien contodos. 


DESCUBRIENDO ORENIE 


La proverbial laboriosidad japonesa, lo- 
gró en poco tiempo desarrollor una in- 
dustrio del dibujo animado con fuerzo 
y stock poro inundar mercados que 


hasta el momento eran feudos intoca- *Í, 


bles de los Estados Unidos. Y si bien 
no podion competir con calidad de di- 
bujo ,o sofisticada animación ofrecion 
imaginación y sobre todo o bajo cos- 
to.El merchandising de okqunos éxitos 
nos ofreció el primer contacto con 
historietas joponesas.que en la moyo- 
ria de los casos estabon lejos de ser 
lo mejor del mongo,y nos quitaban 
los gonos de conocer más.Pero olkqún 
aventurado 'Morco Polo" de lonto en 
tonto, traía noticias de aquello lierro. 
Se intuío un gron 'reino' por descu- 
brir. 

Después de 20 años de éxito en Ja- 
pón,conocimos , y en versión norleo- 
mericana * El lobo solitario y su co- 
chorro' de Kozuo Koioke y Goseki Ko- 
fimo. Son las aventuras de un Ronin, 
solitario somurai,persequido a muer- 
le,que debe solvor su vida,motando 
o lo korgo de 7000 póginos,y mien- 
tros empuja un cochecito de bebé 
con su pequeño hijo. Fronk Miller, 
ademós de hoberle definido a Bot- 
mon , en el 'Dork Knight' ,el coróc- 
ter psicopólico que ahora ostenta, 
se destacó por su porticulor formo 
de norror.Crondes secuencios de si- 
lencio,montaje de cuadros pora dor 
tiempo, gigontescos plonos de ac- 
ción y violencia, son los corocteris- 


ticos de Miller , que no son otros 
que los de la historieta japonesa. 
En el “Lobo Solitario” esta formo 
de contor logra expresividad pocos 
veces vislo en la historieta occiden— 
tol.Lo honestidad de Fronk Miller lo 
ho llevado a prologar las ediciones 
de First Comics, del "Lobo Solitario" 
y destacor su odmiroción.Pero cun— 
que no lo logre siempre hay que 
reconocer que Miller cuendo mejor 
se expreso es cuando combina lo 
mejor del comic, con lo que más 
nos gusta del mangd. 
Los editoriales independientes ame- 
riconos empiezan o buscar en el 
Japón buenos productos que pue- 
dan competir con los monopolios 
Marvel y DC.Traen “Moi,lhe psychic 
girl' mezclondo elementos fantos- 
ticos, ortes marciales, misticismo 
oriental y violencia contemporá— 
neo. La receta de probado éxilo 
en Estados Unidos,hoce que has- 
ta los propios editoriales empie— 
cen a promover uno legión de 
héroes japoneses ,con dibujos al 
estilo pero de dibujantes y guio- 
nistos norteamericanos. 


NO AVIVES GILES 


Los editoriales independientes nos 
hicieron descubrir el Oriente y el 
público de comic—book descubrió 
que no sólo enmascarados con 
colzoncillos lorgos le podian ofre- 
cer acción.Pero como de hacer 
dinero se trata.la Morvel dejo que 
el Hombre Araña siga tejiendo su 
telo,mientros eBos cierran un tra- 
to con la Kodonsho paro publi- 
cor Akira en 32 volúmenes de 64 
púqinos coda uno.Mas de 2.000 


póginos de poderes psiquicos, violen 


cio juveni humanidad posnucleor.lu- 
cho por el poder, y batallas apoco 


fiplicas , son la aporición en socie- 
dod (con moquilaje al uso nostro) 
del mangá por estas tierros.El éxito 
de Akiro, dejó un buen soldo en los 
orcos de los editoriales que la publi 
coron, pero sobre todo le abrió los 
puertos o los editoriales japonesas. 
La Kodonsho[este año] se presento 
en el Salón Internacional del Comic 
en Borcelono.Publicó grandes anun- 
cios en los diarios ,y afiches en los 
coles pidiendo dibujantes para su 


"4,100,000 ejemplares semanales 


que publica .No se supo de ningún 
contrato salvo el de Moebius como 
guionista de uno historia de un 
hombre "caro" que noce con alos, 
Tol vez ésta seo uno estrategia 
sutil de penetración en un merco- 
do.de la mono del dueño de cosa. 
Para algunos editores y dibujontes, 
lo del mangú es una dmenoza 
amarilla ol mejor esto Conniff 
oños '40. Bajos costos, enorme 
producción y aunque no lo quieran 
reconocer buena cofidad.Pora otros, 
y sobre lodo los lectores.el mongá 
es una refrescante opción en un 
panorama historietistico decaído. 
Pora Moebius,aunque piense en el 
contrato.lo “amenaza' no es lol : 
"No me parece que hayan invadido. 
Ellos foltaban.Existian y no los co- 
nociomos.Es tolalmente anormal 
que existan sectores enteros de la - 
cultura, de la expresión de la histo— 
rielo,que estén ocultos por igno- 
roncia, por pereza o por proleccio- 
nismo. No es la libre empreso,es lo 
libre circuloción del pensamiento, de 
los ideos y de los obros.Es el mini- 
mo pora la sobrevivencia cultural 
de este mundoNo hoy otra alterna 
ti va o posibiidad a considerar.lodo 
lo que no seo esto es un monstruo- 


'Amerimanga' suena a mixtura entre 'América' y 'Manga' y de 
hecho lo es . Este es el término con que se da a conocer un 
fenómeno cada vez más creciente , el de los 'manga (norte) 
americanos;comics realizados en USA imitando el estilo artís- 
tico de los autores japoneses, y en la mayoría de los casos re- 
tomando personajes e historias originarios tambien de oriente. 


Quizós lo expresión mós opropioda pora 

estos comics no sería la de “amerimango” 

qunque es la que mayormente predomina 

y el mos conocido ; habria que pensarlo 

con el lérmino mós abierto de 'mongo 

occidental” ya que otros paises ,muchos 

de ellos europeos,como España o Francia 

e incluso el nuestro propio llegaron a reo 

lizor esto close de adaptaciones. 

La causa de este fenómeno se debe.prin— 

cipolmente,o que los compañias editoras 

vieron lo oportunidad de hocer uno bue 

no suma de dinero , oprowechando el 

éxilo que tenion algunos de los series 

de onimoción japonesas entre lo gron 

contidod de público que kes consumió 

con un fervor incomporable.Se podria de 

cir que los editoros cosi se “aprovechon' 

del desprevenido y fanático lector, ya que 

este busca un comic acorde con la co- 

lidad que posee la serie que admira ,0 

comporable al estilo de los artistas japo 

neses que idolotra, encontrándose en lo 

moyorio de los casos com un trobojo a 
bostonte mediocre , O veces bostonte ANA NINJA HIGH SCHOOL 
malo y sólo en muy roros (demasiado E Y POR BEN DUNN 
roros) ocosiones con un trobajo que * ) 
valgo lo peno. 


Es destacable lo gran cantidad de contro- 
versios y porodojos que nos presenta el 
mundo del “omerimanga' ,de los cuales se 
mencionorón olqunos, junto con un poco 
de hislorio sobre algunos titulos,outores, 
compañías, etc. 
Tol vez uno de los pioneros en incursionar 
en el “omerimongo' sea "NON Comics” quien 
en lo décoda de los “70 publicó sus colec- 
ciones de los yo clósicos “Astroboy' y 
“Speed Rocer' ( “Corredor de velocidad" ) 
más conocido entre nosotros con el nom- 
bre de 'Meleoro'.De éste úllimo ,sus aven- 
turas hon sobrevivido hosto la actualidad 
en diferentes colecciones ,incluso en donde 
el hermono de Meteoro.'El corredor enmas- 
corado * (Racer X) Rex, ho tenido su pro- 
pio comic.El dibujo ha pasado por muchos 
cultores en sus distintas elapos,por lo cual 
lombién es diverso,siendo tol vez más fie- 
les ol original los más viejos, yo que el dibu 
jo de la última colección publicada por 
NOW .a corgo de Joe Koziorski y Kyle Holz 
no le quedo noda que nos recuerde el 
estilo joponés ,sino el tipico (y yo insulso) 
dibujo norteamericano. 
Casualmente los dos únicos "mangos occi- 
dentales realizados en nuestro pois coinci- 
den con lo editado en USA por NOW Comics 
pues precisomente fueron 'Meleoro' y 
'Astroboy' lombién por lo misma época. 
El. primero fue publicado por la conocida 
Editorial Abril" , mientros que el segundo 
fue una edición de 'MO.PASA', a cargo de 
los dibujantes Carlos Poura y Prys , pode 
mos decir que ero el tipico dibujo coricatu- 
resco orgenlino, con excepción de los per- 
sonojes principales que mantenían algo de 
su “oire' oriental. 
Otro compañia pionera fue * Comico,The 
Comic Company" quien comenzó adopton- 
do lo exilosa serie 'Storblozers' (conocida 
en nuestro pois como Vioje a lo Ultima 
Goloxia ) y que luego publicara en 1985 
ese gran éxito llamado 'Robolech". 


LA ACTUAL VERSION DE 
SPEEDRACER EN COMICS 


Desgraciadamente poco se puede decir so- 
bre estas dos colecciones ,mós que y pe- 
sor de que ambos series fueron qrondes 
sucesos,su odoptoción ol papel fue un po 
co menos que desostroza, en el caso de 
Robotech, el trabajo artistico no estuvo 
confinado a un solo orlista , sino a una 
infinidad de grupos rotativos de dibujan- 
tes que se ibon ollernondo para agilizar 
la “producción” ( algo muy común en el 
comic norteamericano) , siendo el resultado 
pésimo .ya que de número en número el 
arte variaba inconstantemente y a esto 
hay que sumarle que no era nada bueno 
comporóndolo con lo que se esperaba de 
esto serie. En esta inconslencia artistica, 
por mencionar algunos de sus qulores, 
se pueden encontrar trabajo medianamen- 
te “oceptables' como el de Svea Stouch o 
el de Mike Leeke, y póginas francamente 
deplorables como los de Neil D'vokes o 
las de Harrison Fong, este último en lo 
ocluolidad sigue haciendo sus desastres 
en lo versión amerimonga de “Zillion'. 

En cuanto a los quiones también hoy 
poco que decir, yo que ol tratarse de 
odoptaciones de la serie animado es casi 
nulo la creolividad puesta en ellos. 

En la actualidad la compoñia heredera de 
lo soga Robotech ( y de otros populares 
tilulos lombién) es 'Elernily Comics',quien 
o portir de 1988 comenzó a publicar la 
odoptoción de la frustrada “Robotech II”, 


lo publicación , 0 diferencia de lo de 
Comico,que lo hocia en colores.fue reolizo 
do en blonco y negro ,lol vez paro core= 
cerse o los mangos originales o tai vez 
pora oborator los costos de impre<:on. 

El orte, en este coso,estó 9 corgo de los 
hermonos John y Jason Wollrip.crovo= 
jicomente este fue su primer Írobo'o pro= 
fesionol en el mundo de los comics,ante= 
riormente ellos habion trabajado +ea!zon- 
do porlodos de libros y juegos . hicieron 
tombién un comic amerimongo “under 
llamado “Cyber Knighis' ¿el cuoi,fue vislo 
por un directivo de Elernily Comes y 
como resullodo este les propuso J ¡os 
hermanos Woltrip lrobojor en el reciente 
proyecto que envolvia o Robotech. Mos 
poradójico vún es que los Woltrip . ebido 
o uno incopoliibilidod hororio jomos en 
sy vido habían visto un copitulo ce lo 
serie Robotech. 

En cuento ol trabojo de John y Jason 
Wollrip cobe destocar que es un poco 
superior ol reolizado por Comico, dunque 
en lo octualidad lo colidad del dibujo ha 
decrecido lo cual es una pena yo que si 
se lo propusiesen podrian llegar o hacer 
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algo consideroblemente bueno, ol menos 
eso nos demuestran ciertas portodos y 
ciertos publicidades de sus comics, que 
estón dibujados bastante decentemente, 
cobrio señolor que esto podria ser una 
trampa 'cozabobos' para atrapar compro= 
dores que indefectiblemente ( nos suele 
pasar a todos) se quien por una bien di- 
bujoda presenioción. 

Otro ortisto que merece ser considerado 
es Tim Eldred quien ho realizado vorios 
trobojos paro Eternity Comics,como adop 
tociones de los populares Captain Harlock" 
(para nosotros “Copitón Raimor'),Lensmon 
e ¡incluso "Robotech" además de olgunas 
creaciones propios como “Cybersuil Arka= 
dine' esto último no editada por Elernily. 
Lo contradictorio en él ¡a diferencia de 
los Woltrip es que él es un gran fanólico 
y Un gran conocedor de "Mango" y 'Ani- 
me' que ho escrito orticulos en prestigio 
sos revistos de animación japonesa y 
que también ho escrilo libros monogrofi- 
cos sobre olqunas series como "Gundam" 
o "Armored Trooper Voloms' llegando a 
dibujor a Coptoin Harlock por fonotismo, 
ol igual que sus comics de Robolech,que 
lo moyorio de los veces están ambienta 
dos en lo tecer querro, debido o su devo= 
ción por lo serie 'Cenesis Climber Mospe- 
ado' lo cual es lo bose original de eso 
porte de Robotech. 


Como se decia lo contradictorio en él 
es que o pesar de todas los virtudes 
enumerados su eslilo de dibujo es pobre 
también ,no porque su irabajo artistico 
sea del lodo molo (algunos de sus dibu- 
jos pora el Capitón Horlock son realmen— 
te buenos) sino que no puede despeqor- 
se tolalmente del estilo occidentol resul- 
tondo mós que nado una especie de 
mezcla un tanto desconcertante. 

El último que voie la pena nombrar del 
equipo de Elernily es sin duda Ben Dunn 
quien o diferencia de los demós oulores 
su fama no se lo debe o los adoptacio- 
nes que realizó (entre ellos, Captain Hor- 
lock,al iqual que Tim Eldred),sino a sus 
propios creociones.Ben Dunn también es 
un gran fonótico del monga, el cuol,al 
creor su pequeña ediloro de comics, la 
"Antortic Press',comenzó a publicar uno 
revista de recopiloción de amerimangos 
de diversos autores llamanda "Mangozi- 
ne". Luego veria lo luz su gron suceso 
"Ninjo High School" (Secundaria Ninjo) , 
que luego posó a editarse por la mós 
grande Eternily. El estilo de Ben Dunn es 
reolmente bueno,y estó bosado no en el 
movimiento mango actual sino en uno 
mos clósico,muy en el estilo de la ofomo- 
do dibujante japonesa Rumiko Tokohoshi 
lo outoro de "Urusei Yatsuro” y "Ronmo 
1/2 , entre otros,¡no sólo por su arte 


sino por sus quienes ,que incursionon en 
situaciones ridiculos e inesperados,corqo- 
dos con grondes dosis de comedia (mós 
de uno vez habremos soltado una cor- 
cojodo). También vole decir que debido o 
su éxilo se estó reolizondo uno versión 
onimodo de Ninjo High Schoel por una 
compoñío nipono y que pronto Ben Dunn 
horó un crossover (término conque en 
USA se hocen referencias a los comics 
donde personajes de distintas obros se 
“cruzon' o intervienen en uno mismo his- 
torio) de la mismo con Meleoro Asi ¡nue- 
vomente, el ofomodo corredor tendrá un 
dibujo mos oproptado que los esperpen- 
tos que produce actualmente NOW 
Comics. 

Un hecho curioso,que se sumo a los in- 
numerobles contradicciones del ameri- 
mongo y que involucra a Ben Dunn es 
que cuando Cómico comenzó o reolizar 
sus odoptociones de Robotech Dunn 
quiso porlicipor del proyecto y fue re= 
chozado! - decisión imperdonable yo 
que Ben Dunn posee mucho mos lolen= 
to que muchos de los dibujantes de 
Comico! - 
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En conlroportida, también en Elernily 
podemos encontrar ejemplo de “desos- 
lre supremo” , reolizodo por Michael 
Ling que lo ha plosmado en los pógi- 
nos de una colección de Robotech, 
ounque sin llegor lo los límiles que 
hizo Now Comics con Meteoro (siendo 
este el dibujo de menor colidod que 
hoyo sido publicado por Eternity). 

Por último encontramos «a “Dork 
Horse Comics * que publica uno 
versión omerimonga de lo serie 
"Dirly Poir” (Por sucio) dibujado por 
Adom Worren , y puedo decir sin 
temor a equivocarme que ésie es el 
mejor omerimango que se hoyo pro- 
ducido. Su estilo es procticomente 
idéntico ol joponés ,tal es asi que al 
verlo por primero vez puede llegor a 
confundirse con un mongo original 
sin ningún problema. Y lo mejor de 
todo esló por venir , yo que pronto 
comenzoró o reolizor su adaploción 
de lo célebre 'Bubblequm Crisis". 


Como conclusión final podemos decir 
que el amerimongo estú lejos de extin- 
quirse,ol menos mientros Que el manga 
sigo teniendo éxito en occidente y de 
dinero a las editoros ; y que sequiró 
expondiéndose tal como el mango lo 
estó haciendo. 

Aunque el omerimoango estó lejos de po- 
recerse 0 un original joponés ,hoy que 
ser justos y decir que no todos ellos 
lienen lo colidod o lo que estomos 
acostumbrados a ver ,de la gron conti- 
dod que son publicados en Japón. 

Sólo nos queda esperar que el ameri- 
mongo mejore pora una mayor acepto- 
ción enlre sus lectores. 


G.F.P 


DE ADAM WARREN 


NOS ENTERAMOS EN El HARUKIGA 


Hayao Miyazaki »s uno de los directores de 


animación más talentosos y respetados 
mundialmente Su obra más importante puede 
encontrarse en algunos ndeociubes del pais 
y Suele ser incluida en la programación de los 
canales de cable,bajo el titulo de *'Los guerre- 
ros del vento'. Aunque ninguna de sus otras 
producciones (con excepción de una serie 
telensiva de los setenta' Conan el niño del 
futuro") ha sido edrtada en la Argentina . todas 
ellas son sinónimo de áxtto tanto por el des- 
pliegue msual como por sus argumentos pro- 
fundamente arraigados en los conflictos hu- 
manos. Para pena de muchos Miyazaki pare- 
ce iralejándose lentamente del mundo del 
anime y el manga. Sin embargo corren rumo- 
res sobre dos futuros proyectos en los cuales 
se vena involucrado.En uno de ellos cedería 
la dirección a otro virtuoso,Isao Takahata.pe- 
ro participaría activamente de la producción 
yeneral.La película tratará sobre la problemá- 
tica de unas criaturas llamadas Tanuki que 
se ven amenazados de muerte cuando el 
bosque en el que habitan comienza a ser de- 
vastado por la maquinaria del progreso. Pero 
los Tanuki poseen la habilidad de cambiar 


su aspecto físico e intentarán mezdarse 
entre los agresores humanos para sabotear 
sus planes. El segundo proyecto llevará por 
título Mononoke Hime y será dirigido por el 
propio Miyazaki.La histona se asemeja a la de 
da Bella y la Bestia. Por ahora existe una ver- 
sión de los storyboards en libro, la película 
seria estrenada en 1995. * Viz Communica- 
tions.la editorial norteamericana responsable 
de la edición de los más importantes mangas 
eninglés lanzó este mes el primer volúmen 
de Shojo manga ( manga para chicas): el 
futuro de la sene dependerá, obmamente.del 
volúmen de ventas ya que sólo el 7 2% de los 
consumidores de estos productos son de 
sexo temenino * El anime en castellano ya 
es un hecho.Dos de los videos editados origr 
nalmente en Inglaterra por Manga Video han 
sido doblados al español. Se trata de Domr 
nion y El puño de la estrella del nortejastos 
títulos están basados en los mangas de Masa 
mune Shirow y Tetsuo Hara . * Se confirman 
los rumores sobre la aparición de un 'Ultra 
Fanzine' de producción nacional decicado al 
anime y al manga. Podemos afirmar que Se 
trata de una obra absolutamente fantástica» 
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